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Google App Engine

e Platform as a Service (PaaS), genauer:
Plattform fiur Webapps

e Skaliert automatisch mit der Anzahl an
Requests

e 99.95% Uptime SLA
(4 Stunden Ausfall pro Jahr)

e Apps in Python, Java oder Go;
eigene APIs



Vorteile

e Konsistente APIs, gute Apps schnell umsetzbar

¢ Keine Gedanken mehr an Hosting, Scaling, Capacity
Planning, Monitoring, Security* verschwenden

e (Nur?) soviel zahlen wie man wirklich nutzt



Nachteile

e Vendor lock-in (FOSS-Alternativen existieren, aber...)

e Nicht fir alle Apps (gut) geeignet



Go

e Programmiersprache, welche die Effizienz kompilierter
Sprachen mit der Leichtigkeit dynamischer Sprachen
vereinen will

e Besonders gute Unterstiitzung fur Concurrency
e Schnelles Kompilieren, keine Makefiles
e Garbage Collection

e Unicode-Unterstutzung, Arrays/Maps,
HTTP/JSON/Crypto/... in der stdlib



Hello World

package main
import "fmt"
func main() {

fmt.Println("Hello, SEM")
3



Variablen/Typen

// Aquivalent (wegen type inference)
var foo string = "ohai”
foo := "ohai”

// Array
weekdays := [JIstring{"Mo", "Di"}

// Map

klausurpunkte := make(map[stringlint)
klausurpunkte["Michael Stapelberg”] = 0
klausurpunkte["”Sven Schonung”] = 15



Zuweisungen

weekdays := [JIstring{"Mo", "Di"}
for index, value := range(weekdays) {

fmt.Printf("Der %d. Wochentag ist %s\n"”, index, value)

for _, value := range(weekdays) {
fmt.Printf("%s ist ein Wochentag\n", value)



Fehlerbehandlung

// Fehler prifen und reagieren
file, err := os.Open("funnycat.jpg")

if err !=nil {
fmt.Printf("Konnte Bild nicht offnen: %v\n”, err)
os.Exit(1)

}

// Fehler ignorieren (gelegentlich sinnvoll)
file, _ := o0s.0pen("funnycat.jpg")



Typen (Deklaration)

type SizelIndex struct {
filename string
Index map[stringlint64
3

var idx Sizelndex
idx.Index = make(map[stringl[Jbyte)
idx.Index["/home/michael/sem.pdf"”] = 934821



Typen (Methoden)

func (idx *SizelIndex) Save() error {

file, err := o0s.0Open(idx.filename)
if err = nil {
return err
}
defer file.Close()
encoder := gob.NewEncoder(file)
if err := encoder.Encode(idx); err != nil {

return err

3

return nil



Goroutinen

func IsReady(what string, duration time.Duration) {
time.Sleep(duration)
fmt.Printf("%s is ready!\n", what)

func main() {
go IsReady("tea", 6 x time.Second)
go IsReady("coffee”, 2 * time.Second)
fmt.Println("waiting..")
time.Sleep(1@ * time.Second)



Channels

func cacheFlusher(cacheChan chan string) {

for {
select {
case url := <-cacheChan:
fmt.Printf("read URL %s\n", url)
case <-time.After(10 * time.Second):
fmt.Println("writing cache to disk")
}
}
}
cacheChan := make(chan string)
go cacheFlusher(cacheChan)
for {

fmt.Scanf ("%s", &input)
cacheChan <- input



Beispiel: Website-Download mit Timeout

result := make(chan *http.Response, 1)

go func() {
resp, _ := http.Get("http://www.hs-mannheim.de/")
result <- resp

10

go func() {

time.Sleep(5 * time.Second)
result <- nil

10

if resp := <-result; resp != nil {
fmt.Printf ("HTTP %d\n", resp.StatusCode)
}



Google App Engine




Dateistruktur einer App

app.yaml
follow.html
overview.html
js
- kinetic-v3.9.5.min.js

- follow.go

- newpresentation.go
- overview.go

- slide.go

- wham.go



app.yaml

application: whamdemo
version: 1

runtime: go
api_version: gol

handlers:
- url: /js
static_dir: js
- url: /.*
script: _go_app
login: required
- url: /presentation/unpack
script: _go_app
login: admin



Quellen/Links

http://en.wikipedia.org/wiki/Google_AppEngine

http:
//en.wikipedia.org/wiki/Go_(programming_language)

http://www.golang.org/

http://tour.golang.org/ (bzw. http://play.golang.org/
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