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Aufgabenstellung

Entwicklung einer Buzzword-Bingo Applikation
Spielen soll möglich sein
Wordlisten müssen hinzugefügt werdern können
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Architektur

Client-Server-Architektur
Ein zentraler Server stellt Clients Dienste über das Netzwerk
bereit
Clients können auf Wunsch einen Dienst über das Netzwerk
beim Server anfordern
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Verwendete Technologien

PHP
Java
JavaScript Object Notation (JSON)
Objective-C
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Server

Apache Web Server
PHP
MySQL Datenbank
Beinhaltet die komplette Logik und Verwaltung
Stellt Services mit jeweils eigener URL per HTTP bereit
Stellt den Clients Daten als JSON Objekte bereit
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Server: Implementierung

Code Beispiel: Check ob alle Parameter übergeben wurden:
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Server: Implementierung

Code Beispiel: Check wer gewonnen hat bzw. wie der Status ist:
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Server: Implementierung

Code Beispiel: Check alle Attribute ob sie valide sind:
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Server: Implementierung

Code Beispiel: Check ob Spieler bereits existiert oder fügt:
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Clients: Java Client

Swing UI
Sind “Dumm”, können nur das was der Server als funktionalität
bereitstellt
Keine Datenbank oder ähnliches
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Clients: Java Client
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Clients: Java Client
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Clients: Java Client
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Clients: Java Client
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Clients: Java Client Implementierung

Code Beispiel: Client Array Cast

Manuel Gedack, Kristian Kraljic, Markus Opitz, Pascal Krause, Timo Kordowski, Marcel Sinn Hochschule Mannheim

Buzzword-Bingo



Clients: Java Client Implementierung

Code Beispiel: Client Game Start
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Clients: iPhone Client

Objective-C
Klassische iPhone App
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Clients: iPhone Client
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Clients: iPhone Client
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Clients: iPhone Client
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Clients: iPhone Client
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Clients: iPhone Client
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Clients: iPhone Client
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Probleme

Multithreading beim Java Client
JSON

Schlechte Bibliotheken verfügbar
Mussten erweitert werden
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Ende

Danke für Ihre Aufmerksamkeit!!!

Für Fragen stehen wir gerne zur Verfügung.
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