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Aufgabenstellung

m Entwicklung einer Buzzword-Bingo Applikation
m Spielen soll méglich sein

m Wordlisten miissen hinzugefiigt werdern kénnen
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Architektur

m Client-Server-Architektur

m Ein zentraler Server stellt Clients Dienste iiber das Netzwerk
bereit

m Clients kdnnen auf Wunsch einen Dienst iiber das Netzwerk
beim Server anfordern
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Verwendete Technologien

= PHP

m Java

m JavaScript Object Notation (JSON)
m Objective-C
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Apache Web Server

]
= PHP

m MySQL Datenbank

m Beinhaltet die komplette Logik und Verwaltung

m Stellt Services mit jeweils eigener URL per HTTP bereit
m Stellt den Clients Daten als JSSON Objekte bereit
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3 else json_error(’
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jsen_erzox(
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r: Implementierung

Code Beispiel: Check wer gewonnen hat bzw. wie der Status ist:

strange reasson), or game was ca

cioe Jsonerrer(
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Server: Implementierung

Code Beispiel: Check alle Attribute ob sie valide sind:

if{!preg_match(’
Jjson_error('pl
if{lis_numeric($_GET[
Jjson_error(’
if (array_key exists
if(!preg_match("
json_error('pro
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Server: Implementierung

Code Beispiel: Check ob Spieler bereits existiert oder fiigt:

k if player exists, if n
= database_single(’

player)})

json_error(
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Clients: Java Client

m Swing Ul

m Sind "Dumm”, kdnnen nur das was der Server als funktionalitat
bereitstellt

m Keine Datenbank oder ahnliches
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Clients: Java Client
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Clients: Java Client
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Clients: Java Client
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Clients: Java Client

BULLSEIT EBIME®
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Clients: Java Client Implementierung

Code Beispiel: Client Array Cast

private List<String> castJSCHArrayTolList (JSCHArray wordlhrray) throws JSCHNException

List<5tring> wordList = new ArravList<String>():;
for{int i = 0; i < wordArrav.length(); i++){
wordList.add (wordArray.getString(i))

return wordList;

private List<S5tring> getWordList (5tring object3tring) throws JS3CHNExXception {
JS0NCbject wordCbhbject = new JSCMNObject (objectString):
JSONArray wordArray = wordObject.getJSOMArray ("words"™);

retuorn castJS3CNArrayTolist (wordArray);

public List<3tring> getWords (String JS5CHWords) throws JSCHNException {

retnrn getWordLiszt (JSCHNWords)

' CET T E CIE]

Hochschule Mannheim

Manuel Gedack, Kristian Kral Markus Opitz, Pascal Krause, Timo Kordowski, Marcel Sinn

Buzzword-Bingo|



Clients: Java Client Implementierung

Code Beispiel: Client Game Start

* (non-Javadoc)

* @see buzzword.ClientFunctions#startGame ()
public boolean startGame () throws NoGameHostException, JSOHException,
ServerCommunicationException, GameEndedException {
final String urlExtension = "start?gameid=" 4+ gamsID + "iplayer="
+ playerName;
JECNCbject starterM=g = new JSCNCbject (getJSCN (urlExtension) )
if (starterM=g.getString("status").equals("error"))
throw new HoGameHostException|():
else {
this.get():
return trume:
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Clients: iPhone Client

m Objective-C
m Klassische iPhone App
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Clients: iPhone Client

= 1:59 AM =)

BINGO
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New Game Join Game
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Clients: iPhone Client

 Zurdck | g cate’ Game [Z]

Kristian's Game

Mode:
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Classic
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Clients: iPhone Client

I
Cities

Change/Choose Words

Custom
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Clients: iPhone Client

2:00 AM =
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Clients: iPhone Client

Oh No!

‘You have lost the game!
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Clients: iPhone Client

= 2:01 AM

Games (Wordwide)

/j Buzzword Bingo

playing

Kristian's Game
Tiere, Kristian (Arcarde)
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Probleme

m Multithreading beim Java Client
= JSON

m Schlechte Bibliotheken verflighar
m Mussten erweitert werden
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Danke fir lhre Aufmerksamkeit!!!

Fiir Fragen stehen wir gerne zur Verfiigung.
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