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Einleitung
[ ]

Aufgabenstellung

m Verteilte Anwendung

m Spiel Buzzword-Bingo
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Projektorganisation
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Software Entwicklungsprozess

m Agiler Prozess

m angelehnt an XP
= Pair Programming
m Tagliche Treffen
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Projektorganisation
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Phasen der Entwicklung

Wisual Paradigm for UML Community Edition jnot for commarcial usa] -

HTML-Prototyp

immermann
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Projektorganisation
[ ]

Konfigurationsmanagement

= IDE -

Explore  Dasfboard  Repositories ~  Account  Inbox  Log Out (rosder) . Find a project

m Versionsverwaltung

Overview Downloads (0) ~ Source  Changesets Wiki Issues (5)»  Admin Followers (6)  Forks/Queues (0)
- Wl kl R branches » < tags » il EIRSS ¢ pullrequest & fork ¢ patchqueue @ folowing L get source
troeder / BullshitBingo

shit on pages

m Issue Tracker Clone s eposton (520 2041 K6) HTTPS 1551

% hg cl
GeCreatenew & Al g Open ¢ Mine ©Query JEdit query Search:

#  lssue State Responsible  Reportedby  Type

11 Dokumentation new nobody estelmak enhancement
10 Keine Updates im IE new troeder sereri bug

9 Bingo funktioniert ichtim IE. new troeder sereri bug

8 Anpassung an Browser die nicht Firerfox sind new nobody sereri enhancement
5 Reload der Seite blockieren new troeder estelmak bug
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Lésung
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Technologieauswahl

m Browserbasierte Webanwendung

= PHP

= MySQL

= HTML

m CSS

m Javascript (JQuery Framework)
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Lésung
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Technische Herausforderungen

» Unidirektionale Kommunikation

m Verschiedenheit der Browser
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Lésung
[ ]

Vor- und Nachteile

m Vorteile
m Server und Protokolle verfiigbar
m Beherrschung der Sprachen
m Plattformunabhangigkeit

m Nachteile
m Mangelnde Standardisierung der Browser
» Unidirektionale Kommunikation (Requests)
m Erschwerte Testbarkeit

Thorsten Reitz, Thomas Zimmermann,
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Lésung
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Andere Technologien

m C++/C#

= Java

m Mobile Plattformen
m AIR Applikation

eitz, Thomas Zimmermann,
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Design und Topologie

Design und Topologie

= Webanwendung

m Servserseitiges Script
m Spielogik im Client
m Requests via Ajax

= Model-View-Controler Architektur

eitz, Thomas Zimmermann,
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Design und Topologie
®00

= Game Model
m Player Model




Design und Topologie
fo] Yo}

Komponenten-Views

m Start View
m Game View

m Leave View
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Design und Topologie
ooe

Komponenten-Controller

= Caller
m Buzzword Controller

m Database Controller

eitz, Thomas Zimmermann,
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Design und Topologie
°0

Lauzeitsicht - Spieler einloggen

Laufzeitsicht — User in aktivem Spiel an

melden

[ ] [oes] [om] (o] [ ] [om ]  [oe]
I I ]
™ ]
Spieleseite anfordern H
]
!
able pr |
I
I
I
I
i
Aktive Spiele laden r
Login Seite. T
[
]
I
H Spieler, Punkte, Runde laden r
I
!
Spielerliste mit Punkten und Spielrunde
! y
‘Spleleriste, Punkte, Runde anzeigen |
!
!
' P ——
|
Spielfeld, Spisferiste 'I/ Spielerdaten, Buzzwords Buzzwords
- e
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Design und Topologie
oe

Lauzeitsicht - Neues Spiel

Laufzeitsicht = Neues Spiel erstellen

Indexcseite

Sirtview ‘w‘ ‘ hner ‘

Datenbark

| |
Spileseite anfordem

i

Login nicht gesetzt

Rktive Spicle laden

Ative Spicle.

Login'seite

}-—o

SpiekName, Spielername

Login gesetzt Spieler anlegen

Spiel anlegen

pe
Spieler und Spieiverbinden |~ — —

Spleleldsicht
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Spisler aintragen

e

Burzwords anfragen
I

Spieleintragen

—
spielerlste anfragen

Spiel bei Spieler Eintragen
|



Design und Topologie
.

Webserver mit PHP
‘Webserver MySQL Datenbank
Bullshitbingo User Burzwords
User Client(s)
Browser mit Spiele
s
- Internet
Legende
'
Knaten -
Infrastruktur- +
software
Physikalischer Kanal

mmermann, Jo rn, T¢
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Projektreview
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Interaktion im Team

Partizipative Entscheidungen
Wenig klare Verantwortlichkeiten
Tagliche Treffen

Pair- und Groupprogramming
Gutes Arbeitsklima

Lose Planung

eitz, Thomas Zimmermann,
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Projektreview
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Technische Aspekte

m Viele Technologien
m > MVC
m -> Verzeichnishierachie
m Testen
m Keine Testroutinen moglich
m -> Firebug Add-On
m -> Pairprogramming
m Unzureichende Standardisierung der Browser

m Fehlintepretationen

m Nicht ausgefiihrte Scripte

m Massive Probleme mit IE

m -> Beschrankung auf Firefox

Thorsten Reitz, Thomas Zimmermann,
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Projektreview
oe

Technische Aspekte

m Aufgabe umgesetzt

= Gut eingespieltes Team

u Aber:
Einsatz anderer Technologie sicher besser beherrschbar
Bsp: Java

eitz, Thomas Zimmermann,
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Projektreview
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Lessons Learned

m Agiler Prozess bei Termindruck
m Vorteile Pairprogramming

m Syntaxhighlighting und Unittests sind toll!!

eitz, Thomas Zimmermann,
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Live Demo
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Live Demo

m Bitte Browser offnen
= URL: 141.19.174.34/bullbingo
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Live Demo
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